Volitelny predmét
Aplikace pocitaci

Charakteristika volitelného predmétu
dvoulety

Obsahové vymezeni predmétu

Volitelny predmét seminaf Aplikace pocitact dale rozviji a prohlubuje poznatky ziskané ve
vyucovacim piedmétu Informatika (ICT), a pfinasi také informace z oblasti, které nejsou soucasti
RVP pro gymnazia.

Seminaf jen zaméten na:

Vyvojové trendy informacnich a komunikacnich technologii
Kontingen¢ni tabulky a grafy

Nastroje pro analyzu dat

Zaklady maker a VBA

Moderni programy s grafickym uzivatelskym rozhranim
Pouziti soucasného programovaciho jazyka a vyvojového prostiedi
Vyklad na redlnych ptikladech

Prace s datovymi strukturami

Prace s daty uloZzenymi v textovych souborech

Tvorba vlastnich tfid a objekti

Tvorba dil¢ich ¢asti programi

Databaze, relace, dotazy, formulate, sestavy

Webové aplikace, vyvojové prostiedi

Casové a organizacni vymezeni pi‘edmétu

Volitelny pfedmét seminai Aplikace pocitacti se realizuje ve 3. a 4. ro¢niku ¢tyfletého
gymnazia a 7. a 8. ro¢niku osmiletého studia s dotaci 2 hodin tydné.

Vyuka probiha v odborné ucebné vypocetni techniky disponujici pocitaci ptipojenymi
k internetu, opera¢nim systémem Windows, vyvojovym prostifedim Visual Studio, kancelaiskym
balikem Office a dataprojektorem.

Hlavni formou vyuky je seznameni o trendech a vyvoji informaénich a komunika¢nich
technologiich. V oblasti tabulkového procesoru ziskat ptehledné informace z databazovych
seznamu pro analyzu dat, tvorba kontingenéni tabulky a jeji grafické reprezentace, z tvorby maker a
ziskani zakladnich programatorskych schopnosti v objektové orientovaném jazyce VBA.
Vyklad a praktické procviceni jednotlivych &asti vykladu zaky ve vyvojovém prostiedi .NET.
V oblasti databazich tvorba tabulek, jejich vzajemné relace, tvorba dotazii, formulait a jejich
sestav. V oblasti webovych aplikacich sezndmeni se s vyvojovym prostfedim.

Diraz je kladen na systematiénost, na procvi¢ovani jednotlivych témat. Zaci maji v
hodinach dostatek prostoru pro vlastni tviir¢i ¢innost, pro samostatné uvazovani a vyvozovani
zavera.



Vychovné a vidélavaci strategie

Seminat Aplikace pocitaca ptispiva k utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci zaka takto:

Kompetence K ucent:

Ucitel:
e klademe diiraz na pozitivni motivaci zaka
e predklada dostatek vhodnych informacnich zdrojt z u¢ebnic, pracovnich textd, internetu
e vedeme zaky K samostatnosti pfi tvorbé jednotlivych projekti

Kompetence K reseni problémii:
Ucitel:
e UCi poznavani zalozenému predev§im na pojmech, které si zak ihned procviéi na
jednotlivych programech

Kompetence komunikativni:
Ucitel:
e vede Kk pifesnému a logicky uspofadanému vyjadiovani s pouzivanim odborné terminologie
e UCi struéné, prehledné i objektivné sdélovat postup jednotlivych ¢asti programu
e vhodné volenymi jednoduchymi dil¢imi projekty vede zaky k samostatné tvorbé vlastnich

24

Kompetence socialni a personalni.
Ucitel:
e vede k osvojovani dovednosti kooperace a spole¢ného hledani optimalnich feSeni problému
e do vyuky zarazuje diskuzi, béhem niZ ma Z4k moZnost prezentovat své nazory na probiranou
odbornou problematiku

Kompetence obéanska:
Ucitel:
e vede K poznani moznosti rozvoje i zneuziti programovani a u¢i odpovédnosti K zivotnimu
prostiedi a ekologickému mysleni (pouzivani ,,zelenych* vyrobka v oblasti ICT)

Kompetence k podnikavosti:
Ucitel:
e podporuje zdjem zakl o dalsi vzdélavani, vede je ke stanoveni realnych cilii




